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Genel Kurallar

1.1 Saha igerisindeki bir Baris Memuru(Peace Officer) vuruldugunda yapilan
eylemi birakmali ve vurulan memuru desteklenmesi zorunludur.

1.2 Sunucu tzerinde BadCop rolleri yasaktir. Izni olmayip badcop rollerini
gerceklestiren kisiler LFM yetkilileri tarafindan cezalandirilacaktir.

1.3 Sunucu tzerinde BadDoc rolleri yasaktir. izni olmayip baddoc rollerini
gerceklestiren kisiler LFM yetkileri tarafindan cezalandirilacaktir.

1.4 Sunucu Uzerindeki maske kullanan kisiler s6zlU olarak uyariimasina ragmen
maskeyi ¢ikartmayi reddediyorsa Force Matrix’in seviyelerine gore fiziki
mudahale yapabilir. Eger kisi direnmeye devam ediyorsa yaptigi eylem “Memura
Direnme” olarak degerlendirilir, ilgili suglamayla alakali islem gorebilir.

1.5 Olay yerindeki bir suphelinin tutuklamasini yapan Departman, diger
Departmanlara suclu aktarimini Ustlenmesini istemesi yasaktir.

1.6 Tutuklama aninda zanlya/supheliye Miranda Haklarini sézlu bir sekilde
okumasi zorunludur. Kisi, departman icerisine getirildikten sonra sorguya
alinmadan énce, Miranda Haklarinin yazih oldugu bir formu imzalamakla
hakimludur. Eger kisi bu formu imzalamayi ve tutuklamayi reddederse, bu
durum “Kolluk Kuvvetine Karsi Zorluk Cikartmak” olarak degerlendirilir ve ilgili
suclamayla alakali islem gorebilir.

1.7 Kolluk Kuvvetlerinde gorevli memurlar, igerisinde bulunduklari
divizyonlarin/birimlerin gorev tanimlarin uygun bir sekilde hareket etmekle
yukimlidir. Ornek olarak bir trafik blinyesindeki polis memuru bir dedektifin
sorusturmasina katilamaz.

1.8 Mesai sonu vermek isteyen polis memurlari, CCW’ye bagli olarak istege bagli
silah tagiyabilir. Silahlar gérinmeyen yerde tagimalari zorunludur.

1.8.1 Mesai sonu veren polis memurlari hi¢bir sekilde zorunlu olmadikga bir
olaya mudahalede bulunmasi yasaktir.

1.9 Bir zanlinin sugu kesinlestirilmis ise igledigi sugtan cezai islem uygulanabilir.
Avukat talebinde bulunamaz.



1.10 Bir zanlinin sugu kesinlesmemis ise avukat ¢agirabilir ve zanlinin
sorgusundan hemen sonra zanl elektronik kelepgeli veya tutuklu olarak
mahkeme gunune kadar kolluk kuvveti tarafindan gbzetim altinda tutulmalidir.
1.11 Sdpheli zorluk ¢ikartmamissa ve sdylenen direktiflere harfiyen uymussa
inisiyatife bagl %15 indirim uygulanabilir.

1.12 Zanlhnin para cezasi faturali halinde kesilmesi zorunludur(Faturaya hangi
suclamadan ceza kesildigi yazilmalidir). Tutulan evrak isine/rapor kismina ne
kadar cezai islem uygulandigi kesin olarak yazilmasi zorunludur.

1.12.1 Raporun eksik tutulmasi durumunda istasyon bunyesinde idari igslem
yapilmasi zorunludur. Yapilmamasi takdirinde DOJ biinyesi tarafindan istasyona
sorusturma agllacaktir.

1.13 lIstasyonlar arasinda ast-Ust iliskilerinde riitbe farkiyla hitapta bulunmak
zorunludur.

1.14 Departmanlarin arasi iletisim igerisine girerken ortak nezakete uygun bir
sekilde davranmalidir, saygi ¢ercevesini bozmamalidir. Bozmasi takdirinde kendi
istasyon bunyesi altinda idari islem uygulanmalidir.

1.15 LSMD veya LSFD’nin midahale gerektirdigi durumlarda boélge koruma
altina alinir ve LSMD veya LSFD’nin direktiflerine uyulmasi zorunludur.

1.16 DOJ Departmani, bir istasyonun i¢ islerine bakamaz. Fakat personele
gerekli idari ceza kesilmediyse ve ellerinde tutulan raporlara bakilarak gerekli
cezai islem igin dosya acabilir(DOJ Dosyaya getirdigi kanaati delilleriyle beraber
Legal Supervisor veya Legal Manager’a sunmasi zorunludur.)

1.17 Ceza kanunlarinda belirtilen cezalarin Ustlinde ceza kesmek kesinlikle yasaktir.
Tespit edildigi durumda kolluk kuvveti kural ihlalinden yaptinm uygulanabilir.

1.18 Sistemsel olarak yarali duruma diistigiiniz durumlarda eger ki bodycaminiz
mevcutsa unutma gibi bir role girmeniz zorunlu degildir.

1.19 Ekipler maksimum Lieutenant riitbe sistemi kullanabilirler.

1.20 Yazdiginiz cezalar igin kanitiniz oldugundan emin olun. Bir tutuklu kisi itiraz etmesi
durumunda iglemi uygulayan departmandan tutuklama raporu ya da olay raporu
bulunmamasi durumunda olayin sorumlulari hakkinda sorusturma baglatilacaktir.

1.21 Baslattiginiz olayin sonunu getirmek zorundasiniz. Baglattiginiz olayi
birakip gitmeniz uyari almaniza sebep olacaktir.

1.22 Sahsiniza zimmetlenmis resmi hizmet araglarinizla trafik kurallarina uymak
zorundasiniz. Response(KOD2, KOD3), ihbar yonelimleri harici.

2 - Saha Kurallari




Saha Kurallari

2.0 Saha icerisindeki bir Baris Memuru(Peace Officer) vuruldugunda yapilan
eylemi birakmali ve vurulan memuru desteklenmesi zorunludur.

2.1 Uniformali bir sekilde kifurli konusmak yasaktir.

2.3 Kamu gorevi kotuye kullanma (Badcop vs.) yasaktir.

2.4 Legal galisan, yalnizca gorev ve yetki alani igerisinde islem yapabilir.
2.5 Frekans igerisindeki konugsmalar kisa ve anlasilir olmasi gereklidir.

2.6 Olay yerine gelen ekipler, olay yerindeki diger ekiple koordineli bir sekilde
calismahdir.

2.7 Tum Polis Memurlari, Serif Yardimcilari ve diger kolluk kuvvetlerinin vicut
kamerasi takmasi zorunludur. Dedektif Takiminin baskin harici Bodycam takma
zorunlulugu yoktur.

2.8 Zanl hastaneye teslim edildikten sonra zanl hastanenin gozetimi
altindadir.Kolluk Kuvvetleri, Hastanenin verdigi direktiflere uymak zorundadir.

2.9 Sahadaki gorev sureci boyunca Force Matrix’e uygun bir sekilde hareket
etmesi zorunludur. Uyulmadigi takdirinde duruma bagh olarak Istasyon biinyesi
altinda idari ceza uygulanir.(Uygulanan Gii¢ Olimciil veya Olimciile yakin
durumdaysa eger DOJ tarafindan cezai igslem uygulanir.)

2.10 Sahadaki gorev sureci boyunca gerekli kosullar saglanmadikca aracin silah
rafindan Beanbag veya Remington 870 silahlarinin ¢ikartiimasi yasaktir.,

2.11 Trafik Durdurmasi(Traffic Stop) sirasinda eger personel tekli devriyede ise
ek Unite talebinde bulunmasi zorunludur.

2.12 Yuksek Riskli Durdurmasi(Felony Stop) sirasinda en az iki birimin
bulunmasi zorunludur, duruma bagli birim sayisi artabilir fakat azalamaz.
Olmamasi takdirinde frekans Uzerinde ek Unite talebinde bulunmasi zorunludur.
2.13 Bir kolluk kuvvetin kadin bir sivili aramasi durumunda, istasyon igerisinde
kadin polis memuru bulunmuyorsa ara¢ kamerasinin ontiine dogru goturulup



Frisk(Frisk, bir kiginin giysilerini gikarmadan, giysilerin Uzerinden elle
sivazlayarak veya dedektor gibi cihazlarla yapilan ytzeysel bir glivenlik
kontroludur.) yaparak aramasi gerekmektedir.

2.14 Saha Egitim Subayi(FTO), kendi stajyerinden(FTS)sorumludur. Ogrencisinin
yapacagd! yanlis bir prosedir hatasi dogrultusunda FTO’nunda gerekli cezayi
alacagi muhtemeldir. Eger egitilen stajyer memuru(FTS) gun igerisinde farkli bir
egitmen alirsa yapilan hatada o FTO’da sorumlu tutulur.

2.15 Cete Uyeleriyle veya sokaktaki yerel halkla temas kurarken gereksiz yere
provoke edici, asagilayici dil kullanilmaz. Profesyonel mesafe korunur ancak
sertlik ile saygisizlik karistiriimaz. Sokakta saygisiz davranan memur, bolgedeki
diger tum ekipleri hedefe oturtur.

2.16 FTO, mesai sonunda egitim sonucu raporunu doldurmasi zorunludur(Eger
bagka bir memur egitilen bir stajyeri alirsa raporu doldurmaktan mukelleftir)
2.17 Gece arag¢ durdurmalarinda (Traffic Stop) devriye aracinin uzun farlari ve
projektoru (spotlight) dogrudan suphelinin dikiz ve yan aynalarina yonlendirilir.
Amacin, suphelinin seni aynadan takip etmesini imkansiz kilmak ve senin
gorusunu maksimuma c¢ikarmaktir.

2.18 "Interview Stance" (Holster): SUpheliye asla vicudunun ént tam dik gelecek
sekilde yaklasiimaz. Vicut 45 derece aciya getirilir, silah olan taraf arkada
tutulur. Bu hem silahi sipheliden uzaklastirir hem de ani bir saldirida dengeyi
korumani saglar.

2.19 Safe Politikasi; Bir memurun glvenligi her seyden 6nce gelir, stipheliyi durdurmak
ve etkisiz hale getirmek icin kendi canini veya partnerinin canini riske atmaktan
kacinmalidir. Kendi ve partnerinin canini koruyamiyan memur haklini koruyamaz.
Unutmayin, onceligimiz kurtarmak, sonra etkisiz hale getirmek

2.20 Kiskirtmaya Yanit Vermemek (The Iron Shield): Supheli sana, ailene veya irkina
sovebilir. Sahadaki tecriibeli memur buna asla kisisel yanit vermez. Clunku stphelinin
amaci seni 6fkelendirip profesyonellikten ¢ikarmak ve kamerada veya mahkemede hakli
duruma dusmektir. Duygusal tepki veren memur, zayif memurdur.

2.21 Memur iletisimi: Din, dil, irk ve riitbe ayrimi olmadan tiim departman calisanlari
birbirileri ile olan konusmalarini, tartismalarini, departman hiyerarsisini gdéz onunde
bulundurarak yapmasi zorunluluguna sahipler. Herhangi bir memur, ¢avus, tegmen
veya yuzbasi diger personeller ile hiyerargi disinda sohbet ve ya konu tartigmasi
yapamazlar.

2.22 "You’re Not Under Arrest, You're Just Detained": Sahadaki polis icin bu cimle altin
degerindedir. SUpheli kelepgelediginde veya hareket 6zgurlugunu kisittadiginda stpheli



hemen "Beni tutuklayamazsin!" diye bagirir. Sahadaki memur derhal netlestirir: "Tutuklu
degilsin, gecici olarak gézaltindasin (detained). Glvenlik gerekgesiyle kelepgelisin.”
2.23 Tibbi Mudahale Zorunlulugu (Duty to Render Aid):

Devriye personeli, yarali veya tibbi yardima ihtiyaci olan herhangi bir vatandasa ya da
supheliye —saha guvenligi saglandiktan sonra— imkanlar dahilinde ilk yardim
yapmakla hukuken yikumlidur. ilk yardim baslayan bir yaralinin tibbi takibi ve
guvenligi, yetkili saglik ekipleri (LSFD/EMS) olay yerine ulasana kadar tamamen
mudahale eden memurun sorumlulugundadir.

2.23.1 Uglincl Sahislarin Miidahalesi ve Kagirma Eylemi:

Bir polis memuru yaraliya ilk yardim uyguladidi sirada, yaralinin yakini, arkadasi veya
herhangi bir iglncu sahis:

Memurun tibbi mudahalesini engelleyemez,

Yarallyi memurun gézetiminden ve alanindan fiziksel olarak ¢ekip alamaz, sirtlayamaz
veya olay yerinden uzaklagtiramaz.

Yaraliy1 bu sekilde memurun korumasindan ve denetiminden ¢ekip almak; tibbi yardimi
engelleyerek sahsin hayatini dogrudan tehlikeye atmak anlamina gelecegi gibi, kolluk
kuvvetinin yasal gozetimi altindaki birini rizasi/izni olmadan bagka bir yere tagimak
kapsaminda degerlendirilir.

2.24 Bir zanh avukat talebinde bulundugu zaman sahsi avukati olmadigi ve avukat
barosunda musait bir avukat bulunmuyorsa eger kolluk kuvveti gézetimi altinda 72 saat
sure zarfi icerisinde istasyonda gdzaltina alinacaktir.

2.25 Temel Haklar ve insani Muamele

Anayasal Glivence: Tutuklu sahis sugu ne olursa olsun insani muamele gérir. iskence,
kotl muamele, psikolojik baski yapmak veya kasten tibbi yardimdan mahrum birakmak
agir suctur (Cal. Constitution Art. |, Sec. 17).

Kelepge Kurali: Kelepge bir eziyet araci degil, glvenlik dnlemidir. Her zaman cift kilit
(Double Lock) takilir; bilegi kesecek veya sakatlayacak kadar sikiimaz.

2.25.1 Arama ve iffet

Karakol Aramasi: Karakola giren tutuklunun Gzerindeki kesici/delici aletler, kemer,
bagcik ve degerli esyalar alinir.

Kadin Tutuklular: Kadin tutuklulari —imkan varsa— kadin memur arar. Kadin memur
yoksa erkek memur aramayi1 kamera 6ntinde ve elinin tersiyle yapar.

2.25.2 Telefon ve iletisim Hakki (Cal. Penal Code § 851.5)

Tutuklanan kisi karakola getirildikten sonra en ge¢ 3 saat igcinde en az 3 Ucretsiz telefon
hakkina sahiptir:

Avukat / Kamu Savunucusu (Public Defender)

Kefil Sirketi (Bail Bondsman)

Aile veya Yakini

2.25.3 Tibbi Yardim ve intihar Onleme (Cal. Gov. Code § 845.6)



Yarali, kriz geciren, asiri alkolli veya madde etkisindeki tutukluya derhal saglik ekibi
(LAFD/EMS) ¢agrilmasi zorunludur.

Psikolojik dengesi bozuk veya intihar egilimli sahislar 15 dakikada bir fiziki olarak kontrol
edilir.

2.25.4 Nezarethane ve Sure Siniri (Cal. Penal Code § 825)

Hucre Ayrimi: Kadin-erkek, yetiskin-resit olmayan (juvenile) ve hasim ¢ete mensuplari
asla ayni hucreye konulamaz.

48 Saat Kurali: Tutuklu sahis, hafta sonu ve tatiller hari¢ en geg 48 saat icinde hakim
karsisina gikarilmali veya serbest birakilmalidir.

2.26 Sehir icerisinde P.I.T Manevrasi kesin olarak atilmasi yasaktir. Otoban, Issiz
bdlgeler, trafige kapali alanlar vb yerlerde P.I.T manevrasini frekans Uzerindeki yetkili
tarafindan izin alarak uygulanabilir. Yanlis uygulanan P.I.T manevrasi sonucunda
istasyon bunyesi altinda idari ceza uygulanacaktir.

2.27 Sehir icerisinde R.A.M Manevrasi da tipki P.I.T manevrasi gibi atilmasi yasaktir.
Kovalanan zanli P.I.T Manevralarina cevapsiz kaliyorsa eger, R.A.M Manevrasini
frekans Uzerindeki yetkili tarafindan izin alarak uygulanabilir.

2.28 Ara¢ Kovalamaca sirasinda kisi tek tarafli kaza yaptiysa, BOX islemi uygulanabilir.
2.29 Arag Kovalamaca esnasinda paralel takipteki birim frekans Uzerindeki yetkiliden
izin alarak RoadBlock yapabilir. RoadBlock uygulamasini yaparken sabit bir sekilde
kalmasi gerekmektedir.

2.29.1 Yapilan RoadBlock iglemi eger basarisiz olduysa, Victor dizenine gore
kovalamacanin en sonundan arag¢ kovalamacasina tekrardan katilim saglayabilir.

2.30 Olay yerine ilk giden istasyon birimi bagka bir istasyon biriminden destek talebinde
bulundugu zaman, ortak bir taktiksel frekans baglatmasi zorunludur.

2.30.1 Olay yerine ulasan ilk istasyon birimi yani Olay Komutani, destek istedigi
birimlere olay! devredemez. Destek birimlerde, olay! devralamaz. iki tarafinda anlagsma
saglayarak higbir sekilde olay devri yapilmayacaktir, yasaktir.

2.31 Hava Destedi mesai saatleri icerisinde devriye ¢ikabilir.

2.31.1 Kovalamaca baslangicinda ek bir birim yerini kovalamaca suresince yerini
doldurabilir ancak yeterli birim bulunduktan sonra bolgeye geri donmemek Uzere
ayrilmasi zorunludur.

2.31.1.1 EgQer sahada yeterli bir birim yoksa bagka istasyonlardan ek birim talep etmek
zorunludur. Ek birim geldikten sonra hava desteg@inin ayrilmasi zorunludur.

3 - Kilik & Kiyafet Yonetmeligi
Kilik & Kiyafet Yonetmeligi



3.0 45’°e 45 ve 45’e 45 benzeri yuz Kullanimi
yasaktir.

3.1 Dogal olmayan saclarin kullaniimasi
yasaktir.(Pembe,Beyaz,Kirmizi vb.)

3.2 Uzun ve gorusu engelleyecek sekilde
saclar kullanilmasi yasaktir.

3.3 Rasta, afro vb. Sac turevleri kullanilmasi
yasaktir. Kadin Polis Memurlari saglarini
topuz bir sekilde yapmasi zorunludur.

3.4 Stajyer Memurlarin sakal, biyik birakmasi
kesin olarak yasaktir.

3.5 Sakal birakilmasi yasaktir. Kirli sakal
yeni ¢cikmis gibi kullanilabilir.

3.5.1 Polis Memurlari biyik birakabilir, biyik
dudak boyunu agsmayacak sekilde olmasi
zorunludur.

3.6 Polis Memurlarinin abarti taki takmasi
yasaktir. Kullanilabilecek takilar sunlardir,
kol saati, evlilik-nigsan yuzugu, plastik
gozlukler. Kadin Memurlarin ek olarak
kullanabilecegi; duz lastik toka.



3.7 Dovmeler vucudun gorunmeyen
bolgelerinde olmasi zorunludur. Ornek; Kol
uzerinde bir dovme varsa uzun kollu
giyilmesi zorunludur.

3.8 Dedektiflerin gizli durumlarda dovme
yaptirmasi gerekirse 15 gunluk gecici
dovme yaptirabilir. (Dovmeyi ne amacla
yaptirdigini raporlamasi gerekir)

3.9 Olaganustu Hal ve Operasyonel
durumlar harici hucum yeleginin giyilmesi
yasaktir. Ornek olarak giyilecegi durumlar;
Bir memurun vuruldugu bolge, dogal afet,
genis capli elektrik kesintisi, terorizm
saldirisi.

3.10 LSPD’nin kullanacagi techizat
kemerindeki taser yesil olmasi zorunludur.
3.11 LSSD’nin kullanacagi techizat
kemerindeki taser sari olmasi zorunludur.
4 - Arac Yonetmeligi

Aracg Yonetmeligi

4.0 Her departman kendine ait ¢ikartmasini kullanmasi
zorunludur.



4.1 Resmi Hizmet aracglari yalnizca gorev amaci
dogrultusunda kullanilabilir.

4.2 Arac¢ kullanimi sirasinda trafik guvenligi, sivil
yasam ve personel glivenligi gozetilmelidir.

4.3 Hicbir personel, resmi hizmet aracini kisisel ¢ikar,
gosteris, yaris, veya eglence amaciyla kullanamaz.
4.4 Araclarda illegal eklenti yasaktir(Spoiler ekleme,
suspansiyon, bodykit, cam filmleri vb.)

4.5 Filo Yonetimine gore polis memurlari filonun ona
saglayacagi araci kullanmasi zorunludur. Atamasi
disinda kullanilan resmi hizmet aracini memurlar LFM
tarafindan cezai islem uygulanacaktir.

4.6 Dedektiflerin resmi hizmet araclari unmarked yani
isaretsiz olmasi zorunludur.

4.7 Dedektiflerin resmi hizmet aracglari gorevde olan
dedektife aittir.

5 - Soygun Kurallari
Soygun Mudahale Kurallar

Genel Soygun Kurallari

5.1 Soygun sirasinda taraflar arasinda muizakere yurutulmesi halinde,
belirlenen sartlar agik ve uygulanabilir oimalidir. Rehine bulunan olaylarda
oncelik rehinenin givenliginin saglanmasidir. Guvenli ¢ikis talebi,
rehinenin serbest birakilmasi ve olayin kosullar dikkate alinarak
degerlendirilir. Taraflardan higbiri Uzerinde anlasilmig sartlar gerekgesiz
sekilde ihlal edemez.

5.2 Ev ve market soygunlarinda ¢catisma baslatiimasi yasaktir. Bu tiir
olaylarda polis birimleri, suphelilerin kagmasi durumunda acil durum
prosediru uzerinden takip gerceklestirebilir. Silahli tehdit veya dogrudan



can givenligini tehlikeye atan bir durum olugmasi halinde sunucunun ilgili
mudahale kurallari uygulanir.

5.3 Soygun sirasinda baglanti kopmasi veya teknik sorun yagsanmasi
hélinde ilgili oyuncuya oyuna donmesi igin 5 dakika sure taninir.
Oyuncunun bu sure igerisinde geri donmemesi durumunda olayin devami,
diger taraflarin beyanlari ve mevcut roliin durumu dikkate alinarak yetkili
yonetim tarafindan degerlendirilir.

5.4 Soygun esnasinda kurallarin ihlal edildiginin tespit edilmesi halinde
taraflar, ihlali gidermek amaciyla uyarilabilir. Uyariya ragmen ihlalin devam
etmesi durumunda roliin devamini gelmesini ve roliin bitmesini bekleyerek
yetkili ekip roli izlemeye devam eder ardindan rol sonunda ihlal
kapsaminda yetkili kisiye ceza iglemi uygular.

5.5 Soygun, kovalamaca ve benzeri rollerde kisilerin ekran kaydi almasi
zorunludur eger rolde bir hata oldugu dusunuluyorsa sikayet talebinde
elinizde gegerli bir delil bulunmasi zorunludur.

5.6 Anlagmali soygunlar, yalnizca sunucu yonetmeliginde bu yetkiye sahip
oldugu belirtilen ekipler tarafindan gergeklestirilebilir. Soygun boyunca tim
taraflar karakterlerinin davraniglarini, olayin ciddiyetini ve mevcut rolin
kosullarini gézeterek surdurmelidir.

Soygunlar Uzerindeki Memur ve Birim Sayisi

5.7 Vezne ve ust dluizey soygunlarda hava destegi talep edilmesi, olayin
kapsamina ve mevcut personel durumuna baghdir. Helikopter
gorevilendirmesi, yetkili birim tarafindan onaylanmali ve hava destegi olayin
gereklilikleri dogrultusunda kullaniimalidir.

5.8 Soygun sirasinda drone kullanimi, yalnizca bu ekipmani kullanma
yetkisi bulunan bir memur tarafindan gergeklestirilebilir. Drone ile elde
edilen bilgiler rol kurallari gcergevesinde degerlendirilmeli; oyunculara oyun
disi bilgi edinme veya haksiz avantaj saglama amaciyla kullaniimamalhdir.
5.9 Hava biriminin olay yerine intikal etmesi i¢in en fazla 15 dakika beklenir.
Bu sure igerisinde hava desteginin ulagsmamasi halinde yerdeki birimler
mevcut imkanlariyla gorevlerini surdurur. Aktif catigma veya acil can
glivenligi tehdidi bulunan durumlarda mudahale, ilgili sunucu kurallarina
gore yuruatulur.

5.10 Olay yerine katilacak polis sayisi, soygunun tiuriine ve sunucunun
belirledigi minimum/maksimum personel sinirlarina uygun olmalidir.
Belirlenmis personel sinirlarinin tizerinde destek gonderilmesi yasaktir.



5.11 ATM, Ev ve diger ku¢uk soygunlarda maksimum 3 birim bulunabilir.
Bu kovalamaca esnasinda gegerlidir. ilk temasi minimum 1, maksimum 2
Birim bulunabilir.

5.12 Market Soygunlarinda minimum 3, maksimum 4 Birim bulunabilir.
5.12.1 Market Soygununda bir birim rehinenin yaninda olmasi ve rehineden
kisa bir ifade almasi, saglik kontrolliniin yapilmasi zorunludur.

5.13 Vezne, kuyumcu ve diger buyuk soygunlarda minimum 4, maksimum 5
Birim + Hava Destegi bulunmasi zorunludur.

5.13.1 Vezne veya kuyumcu soygununda arabulucu anlagsmaya varamazsa
duruma bagh olarak Taktiksel Birim igeriye giris saglayabilir. (Rehinenin
can guvenligine bagh durumlar tizerinde bu kural uygulanabilir.)

5.13.2 Taktiksel Birim, soygun yapilan bolgenin igerisine girig sagladiktan
sonra rehinenin hayati tehlikesini riske atan bir durum olusursa, ek olarak
rehine zarar gorurse Taktiksel birimi yoneten birim komutani sorusturma
kapsaminda istasyonun igigleri tarafindan ceza islemi alabilir.

5.14 Eger ki istasyon soygun i¢in yeterli personeli saglayamiyorsa diger
istasyonlardan destek talebinde bulunmasi zorunludur.

Clean Shot Kurallari

5.15 Herhangi bir itiraz durumu igin Clean Shot durumlarindan 6nce video
kaydi almaniz gerekmektedir.

5.16 Clean Shot uygulanabilmesi i¢in, su¢lunun elinde rehine bulunmamasi
veya rehineye zarar verme ihtimali olmayan kontrollii ve agik bir
pozisyonda bulunmasi gerekmektedir.

5.16.1 Ayrica zanlhnin, vurulma ihtimalinin farkinda olmasina ragmen
rehineyi kalkan olarak kullanmadigi ve zarar vermeyecegi net bigimde
anlasiimalidir. Bu sartlar saglanmadan yapilan miidahaleler, orantisiz gug
kullanimi olarak degerlendirilir ve DOJ birimi tarafindan ceza islemi
uygulanir.

6 - LSMD Kurallari

. Genel Doktor Kurallari

1.1 Doktor karakteri, sunucunun belirledigi saglik meslegi standartlarina ve HardRP
kurallarina uymak zorundadir.

1.2 Doktorlar, gorev sirasinda mesleki ciddiyeti korumali; hastalarla, meslektaslariyla ve
diger oyuncularla uygun bir rol yaratmelidir.

1.3 Doktorluk yetkisi yalnizca meslek kapsaminda kullanilabilir. Yetki, oyunculara
ustinluk kurmak veya kisisel ¢ikar saglamak amaciyla kullanilamaz.



1.4 Her tibbi mudahale, olayin kosullarina uygun sekilde IC olarak gerceklestiriimelidir.
Doktorlar yaralanma durumunu incelemeden hastanin tamamen iyilestigini varsayamaz.
1.5 Yaralanmanin agirligina gére uygun muadahale rola yapilmalidir. Agir
yaralanmalarda yalnizca bir animasyon kullanarak hastayi aninda iyilestirmek kabul
edilmez.

1.6 Doktorlar hastalarin kimligine, gegmisine veya kisisel iligkilerine bakmaksizin
tarafsiz davranmalidir.

1.7 Meslek arkadaslariyla yasanan anlagmazliklar hastalarin tedavisini aksatmak igin
kullanilamaz.

1.8 Hastane igerisinde kavga ¢ikarmak, silah gekmek, tehdit savurmak veya ortamin
huzurunu bozmak yasaktir.

1.9 Olay 6rgusu geregi gelisen durumlarda sunucunun FearRP ve diger rol kurallari
gegerlidir.

1.10 Doktorlar gorev esnasinda karakterlerinin fiziksel sinirlarini ve kargilagtiklar
tehlikeleri dikkate almalidir.

Il. Hasta Kabulu ve Tedavi Kurallari

2.1 Her hasta, mumkun oldugunca yaralanma durumuna ve aciliyet seviyesine gore
degerlendiriimelidir.

2.2 Doktor, hastanin yaralanmasini anlamak i¢in uygun sorular sorabilir ve gerekli
muayene rolinu gergeklestirebilir.

2.3 Hasta bilinci kapaliysa karakterin durumuna uygun rol yapilmali; oyuncunun OOC
olarak verdigi bilgiler IC bilgi sayilmamalidir.

2.4 Bilinci kapal bir karakterin konusmasi, bilgi vermesi veya normal sekilde hareket
etmesi, sunucu kurallarinin izin verdigi durumlar disinda kabul edilmez.

2.5 Kursun yarasi, bigak yarasi, trafik kazasi ve benzeri agir travmalarda uygun
muayene, mudahale ve tedavi sureci canlandiriimalidir.

2.6 Agir yaralanan bir karakterin birkag saniye igerisinde tamamen saglikli hale
getirilmesi yasaktir.

2.7 Tedavinin sonucunu hastanin roll, yaralanmanin niteligi ve sunucunun mekanikleri
belirler. Doktor, tek basina diger oyuncunun rollini gegersiz kilamaz.

2.8 Hastanin aci, hareket kisitliligi, biling kaybi ve iyilesme sireci gibi durumlari
gercgekgci bigimde ele alinmalidir.



2.9 Hastaya yapilan iglemler uygun emote ve rol komutlariyla desteklenmelidir.

2.10 Doktor, hastanin durumunu koétllestirecek veya tedaviyi anlamsizlastiracak sekilde
kasitl olarak yanlis mudahale yapamaz.

2.11 Doktorun yetkisi disindaki iglemler, sunucunun belirledigi yetki sistemi veya
uzmanlk gereklilikleri dogrultusunda ele alinmalidir.

2.12 Hasta tedaviyi reddediyorsa karakterin biling durumu ve olayin sartlari dikkate
alinmali; zorla mudahale yalnizca kurallarin ve rolun izin verdigi durumlarda
yapiimaldir.

2.13 Hastanin mahremiyetine saygi gosterilmeli, muayene sirasinda gereksiz veya taciz
amacli rol yapiimamaldir.

2.14 Tedavi Ucretleri, ilaglar ve diger hizmetler sunucunun ekonomi sistemine uygun
olmalidir. Kisiye gore keyfi lcret belirlemek yasaktir.

2.15 Tedavi tamamlandiginda hastaya durumu hakkinda IC bilgilendirme yapilmasi ve
gerekiyorsa dinlenme surecinin rol edilmesi beklenir.

lll. Hastane ve Ambulans Kurallan

3.1 Hastane, saglik hizmeti verilen bir alandir. Bu alanin guvenligini ve isleyigini
bozacak davraniglardan kaginilmalidir.

3.2 Ambulans, gorev amaci diginda kisisel ulagim veya sug faaliyetlerinde kullanilamaz.
3.3 Ambulans sireni ve tepe lambalari yalnizca gorev kosullarinin gerektirdigi sekilde
kullaniimalidir.

3.4 Acil cagrilarda olay yerine ulagmak icin trafik kurallari ve sunucunun acil ara¢
kullanim hukumleri gozetilmelidir.

3.5 Ambulans igerisindeki hasta, uygun sekilde taginmali ve yolculuk sirasinda
yaralanma durumuna gore rol devam ettirilmelidir.

3.6 Doktor, olay yerinde aktif gatisma veya ciddi tehdit varsa kendi karakterinin
guvenligini ve FearRP yukumluluklerini dikkate almahdir.

3.7 Guvenli olmayan bir bdlgeye, rol geredi higbir degerlendirme yapmadan girmek
zorunlu degildir. Kolluk kuvvetleriyle koordinasyon, sunucu prosedurlerine gore
yuratulmelidir.

3.8 Ambulans veya hastane ekipmanlari kisisel kazang, sug veya baska oyunculari
magdur etmek igin kullanilamaz.



3.9 Hastane calisanlarinin goérev dagilimi ve vardiya dizeni yonetim tarafindan
belirlenmisse buna uyulmahdir.

3.10 Godrevde olmayan doktorlar, gorevliymis gibi davranarak meslek yetkilerini
kullanamaz.

IV. Hastane ve Ambulans Kurallan

4.1 Hastalari kisisel husumet nedeniyle tedavi etmemek veya kasitl olarak yanlg tedavi
uygulamak.

4.2 Hastalarin 6zel bilgilerini, saglik durumlarini veya tedavi kayitlarini ¢ikar amaciyla
Uguncu kigilere aktarmak.

4.3 Hastane ilaglarini, tibbi malzemelerini veya ambulansi izinsiz bigimde kigisel ya da
yasa disi amaglarla kullanmak.

4.4 Tedavi edilmek igin gelen oyunculardan tehdit, santaj veya zorla para almak.

4.5 Saglik mesleginin sagladigi yetkiyi kullanarak oyunculari sebepsiz yere alikoymak.
4.6 Hastalari veya yaralilari kendi sug faaliyetlerini gizlemek igin kullanmak.

4.7 Oyuncularin OOC bilgilerini kullanarak hastanin kimligini, su¢ gegmisini veya olayin
ayrintilarini 6grenmis gibi rol yapmak.

4.8 Olii veya agir yarali karakterleri, sunucu mekaniklerini ya da rol kurallarini ihlal
ederek aninda hayata dondurmek.

4.9 Meslek araclarini ve ekipmanlarini izinsiz olarak baska oyunculara vermek.

4.10 Meslek icerisinde elde edilen yetkileri kisisel ¢atismalarda veya intikam amaciyla
kullanmak.

4.11 Saglik meslegini suglulara bilgi aktarmak, delil yok etmek veya kolluk kuvvetlerinin
calismalarini sabote etmek igin kullanmak.

BadDoc Kurallari
. Genel Bad Doc Kurallari

1. Bad Doc karakteri, sunucuda bu roll gerceklestirmek igin gerekli izin veya meslek onayina
tabiyse ilgili onayl almadan faaliyete baslayamaz.

2. Yasa digi doktorluk roll, normal doktorluk yetkilerini otomatik olarak kazandirmaz.

3. Bad Doc, karakterinin bilgi ve beceri seviyesine uygun davranmalidir. Her turld yaralanmayi
kusursuz bicimde tedavi edebilen sinirsiz bir karakter olarak oynanamaz.

4. Bad Doc'un faaliyetleri IC gerekgelere dayanmalidir. Oyuncunun OOC istedi, baska
oyuncular magdur etmek icin tek bagsina gerekge olamaz.

5. Gizli klinik, yasa digI tedavi veya sug orgutleriyle baglanti rolleri uygun bir hikaye ve etkilegim
cergevesinde yurutilmelidir.

6. Bad Doc, diger oyunculara zorla rol dayatamaz; karsi tarafin tepkilerini ve sonuglarini kendi
basina belirleyemez.

7. Suglu karakterlerle baglantili olmak, Bad Doc'a ¢atisma sirasinda dokunulmazlik saglamaz.



8. Bad Doc karakteri, yaptigi yasa disi faaliyetlerin IC sonuglarini kabul etmelidir.

9. Kolluk kuvvetlerinin sorusturmasi, arama, takip veya goézalti rolleri OOC gerekgelerle
engellenemez.

10. Bad Doc, yasal doktorluk goérevini gizli sug faaliyetleri icin kullaniyorsa bunun doguracagi IC
riskleri kabul etmelidir.

Il. Yasa disi tedavi kurallari

11. Yasa disi tedaviler, sunucunun izin verdigi rol kapsami ve mekanikleri gergevesinde
yuratulmelidir.

12. Bad Doc, yaralanan oyuncuyu tek bir komutla veya kisa bir animasyonla her tirli
yaralanmadan kurtaramaz.

13.Agir yaralanmalarda uygun tibbi rol, midahale sureci ve iyilesme suresi
gOzetilmelidir.

14. Gizli kliniklerde yapilan tedaviler, sunucunun belirledigi sistem ve yetkilerle uyumlu
olmalidir.

15. Tedavi sonucunda ortaya ¢ikan komplikasyonlar veya olumsuz sonuglar, rolin
kosullarina gore ele alinmalidir.

lll. Su¢ orgutleriyle iligkiler

16. Bad Doc, sug orgutlerine saglik hizmeti sunabilir; ancak bu durum otomatik olarak
orgutin Uyesi veya her sugun ortagi oldugu anlamina gelmez.

17. Bir sug orgutuyle calismak icin sunucuda gerekli izin, baglanti veya rol sartlari
bulunuyorsa bunlara uyulmahdir.

18. Bad Doc, kendisine tedavi igin gelen oyunculardan zorla 6rgut bilgisi alamaz veya
onlari sorgulama bahanesiyle sinirsiz sekilde alikoyamaz.

19. Sug orgutlerinin rakiplerini tedavi etme, reddetme veya bilgi paylasma kararlari IC
sonuglar dogurabilir; ancak OOC husumetle yonetilemez.

20. Bad Doc, bir 6rgut adina hareket ediyorsa bu iliskinin kapsamini ve risklerini
karakter rolu icerisinde tasimalidir.



21. Bir orgutun kendisini korumasi, Bad Doc'a FearRP veya NVL kurallarini ihlal etme
hakki vermez.

22. Bad Doc, baska bir érguttn tyelerini sirf rakip olduklari i¢cin otomatik olarak tanimis
sayllmaz.

23. Gizli kliniklerin konumu, baglantilari ve faaliyetleri IC yollarla 6grenilmelidir.

24. Bir karakterin gizli klinigi OOC olarak bilmesi, IC olarak da bildigi anlamina gelmez.
25. Bad Doc, kendisine verilen hasta veya gorev bilgilerini yalnizca karakterinin mesru
bicimde 6grendigi dlctde kullanabilir.

26. Sug orgutleri adina tedavi yapilmasi, kolluk kuvvetlerinin olaylara mudahalesini veya
sorugturmasini OOC olarak gecersiz kilamaz.

IV. Gizli klinik ve mekan kurallari

27. Gizli kliniklerin kurulmasi, tasinmasi veya isletiimesi sunucu ydnetiminin belirledigi
sartlara tabidir.

28. Klinik, diger oyuncularin erigemeyecegi veya etkilesim kuramayacagi sekilde haksiz
avantaj yaratmak amaciyla kullanilamaz.

29. Gizli klinik konumu, rol igerisinde 6grenilmedik¢e baska karakterlere aktarilamaz.

30. Klinik igerisinde silah, para, ilag veya diger esyalarin saklanmasi sunucunun
envanter ve mulk kurallarina uygun olmalidir.

31. Klinik baskini veya arama gibi durumlarda taraflar, ilgili baskin ve mulk kurallarina
uymalidir.

32. Klinik sahibi, mekanin sahibi olmasini gerekce gostererek diger oyunculara sinirsiz
rol dayatamaz.

33. Klinik iginde yasanan yaralanmalar, gatismalar ve tedaviler normal rol kurallarina
tabidir.

34. Klinik, catismalardan kagmak veya aktif bir roli kesmek igin haksiz guvenli bolge
olarak kullanilamaz.

35. Gizli klinigin varligi, kolluk kuvvetlerinin IC yollarla arastirma yapmasini engellemez.



36. Klinik faaliyetleri, sunucu ekonomisinde belirlenen sinirlar disinda sinirsiz para
kazanma yontemi olarak kullanilamaz.

V. Bad Doc i¢in kesin yasaklar

37. Herhangi bir oyuncuyu OOC olarak cezalandirmak veya rahatsiz etmek amaciyla
kot doktor rolt yapmak.

38. Sunucu yonetiminin izin vermedigi 6zel tedavi mekaniklerini veya meslek yetkilerini
kullanmak.

39. Karakterin yetkisi disinda, diger oyuncularin yaralanma ve 6lum sonuglarini tek
tarafli belirlemek.

40. Tedavi bahanesiyle bagka oyuncularin esyalarini sebepsiz yere almak.

41. OOC bilgiyle gizli klinik bulmak, suglulari tanimak veya kolluk kuvvetlerinin planlarini
ogrenmek.

42. Bagka oyunculara zorla itiraf, sorgu, iskence veya benzeri roller dayatmak.

43. Yaral karakterleri sebepsiz yere dldurmek veya tedaviyi reddederek mekanik ya da
rol kurallarini kotuye kullanmak.

44. Sug orgutleriyle olan iligkiyi kullanarak kendisine dokunulmazlik saglamak.
45. Aktif catismada FearRP, NVL veya diger genel rol kurallarini ihlal etmek.

46. OOC anlagsmazliklari IC tedavi, klinik hizmeti veya sug rolleri Uzerinden ¢ozmeye
calismak.

47. Sunucunun yasakladigi oyun aciklarindan, envanter hatalarindan veya tedavi
mekaniklerinden yararlanmak.
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