RitaV lllegal Kurallar

1. Kimlik ve Temsiliyet Kurallari

1.1 Tim oyuncular her seyden 6nce sivil bir vatandas olduklarini unutmamalidir. Higbir
olusum liyesi kendisini "¢ete" bashgi altinda tanitamaz.

1.2 Kendini veya ekibini "gete" olarak ifsa edenlerin rolii CK (miiebbet) ile sonuglanabilir;
bu durum tiim ekip i¢in gecgerlidir.

2. Bolge ve Guvenlik Esaslari

2.1 Aktif bir kovalamacadayken giivenli bolgelere siginmak kesinlikle yasaktir.

2.2 Southside bolgesindeki aktif kovalamacalari bu bolgeye tasiyip PD birimlerine ates
acip agmamak sizin kararinizadir agtiginiz takdirde sonugclarini olacagini bilmeniz gerekir.
2.3 Southside boélgesinde higbir ekip, ¢cete olan bir ekibe karsi sebepsiz agresif rol
baslatamaz.

2.4 Southside bolgesinde beyazlarin siyahilere agresif rollerden kag¢inilmasi
gerekmektedir. Aksi takdirde Fear RP kuralina uymadan gereksiz ve yersiz agresif rollere
devam eden bir beyazi Force CK Edilebilir.

3. isletme Sahibi ve Esnaf Protokolii

3.1 isletme sahiplerinin kendi bélgelerinde gdévde gosterisi yapmalari kesinlikle yasaktir.
3.2 isletme sahipleri legal birer esnaf olduklarini bilmeli, sayica fazla olsalar dahi getelere
kafa tutmamalidir.

4. Ekonomik ve Etkilesim Kisitlamalari

4.1 Harag kesme rolii tamamen yasaktir. Rolsiiz bir sekilde kimseden esya veya para
talep edilemez.
4.2 Ekiplerin kendi aralarinda "gangup” (birleserek hareket etme) yapmasi yasaktir.

5. CK (Character Kill) ve Snitch Kurallari

5.1 Southside’a tek basina girmis ve amag¢sizca gezen bir polis vurulabilir, soyulabilir
veya force CK atilabilir. Ancak CK atan kisi, IC olarak bunun sonuglarina katlanir. Bu tiir
eylemleri gergeklestirmek igin belirli sebeplerinizin olmasi gerekmektedir. Ornegin,
irkcilik veya polisin agresif tavirlar sergilemesi gibi.

5.2 "snitchlik" (ispiyonculuk) yapan kisiler hakkinda bellirli bilgi toplandiktan sonra; bu
kisiler Force CK edilebilir.



5.3 CK veya Force CK sonrasi olusturulan yeni karakter, eski karakterin bilgilerini,
baglantilarini veya iligkilerini kullanamaz. Yeni karakter tamamen farkl bir birey olarak
degerlendirilir.

5.4 Southside bolgesinde beyazlarin siyahi lere, latinlere agresif rollerden kaginilmasi
gerekmektedir. Aksi takdirde Fear RP kuralina uymadan gereksiz ve yersiz agresif rollere
devam eden bir beyazi Force CK Edilebilir.

5.4 Kacirdiginiz kisiler size fear rp yapmamasi durumunda ticket agip force ck atilabilir.

6. Rol Konforu ve Meta Kurallari

6.1 Bir oyuncunun digerini soymasi i¢in 6ncesinde mutlaka gecerli bir rol etkilesimi
yasanmis olmalidir. Rol olmaksizin yapilan soygunlar yasaktir.

6.2 Soyguna zemin hazirlayan bir rol mevcutsa, dahil olan tiim taraflarin POV (video
kaydi) almasi zorunludur.

6.3 Rol ve POV kaniti bulunmayan soygunlar gegersiz sayilir ve cezai yaptirrm uygulanir.
6.4 Oyuncular rahatsiz edecek asiri gore, detayli iskence veya psikolojik baski igerikli
roller yasaktir. Rol ortaminin kalitesini bozacak igeriklere izin verilmez.

6.5 Bir oyuncuya uzun siire boyunca zorla iskence rolii dayatilmasi veya oyuncunun role
devam edemeyecek seviyede baski altina alinmasi yasaktir.

6.6 Yayinlar, Discord ekran paylagimi veya yayin klipleri Uzerinden oyuncu konumu
ogrenerek role dahil olmak agir Meta Gaming ihlali sayilr.

6.7 OOC bilgi tagiyarak role yon vermek, ekip savaslarina digsaridan bilgi aktarmak veya
Discord uizerinden anlik koordinasyon saglamak agir yaptirim sebebidir.

EKIP KURALLARI

1. Ekip Uyari Sistemi ve ihlaller

1.1 Kitapg¢ikta belirtilen kurallarin veya sunucu genelindeki agir ihlallerin, tek bir senaryoda Gang
OG (Ekip Lideri) veya 3 ve lizeri liye tarafindan ayni anda ¢ignenmesi durumunda ekibe 1x uyari
verilir.

1.2 ihlalin gergeklestigi olayda hem ekip iiyeleri hem de Gang OG ayni anda yer aliyorsa, bunlar
ayri ihlaller olarak sayilmaz; toplamda tek bir (1x) uyari uygulanir.

1.3 Kurulan herhangi bir olusum minimum 8, maksimum 35 kigiyle sinirhdir.

1.4 lllegal faaliyetlerde ekip olarak maksimum 15 kisi ile hareket edilebilir.

1.5 Olusumlar ve ceteler, gerceklestirdikleri illegal faaliyetlere perm digi 2 kigiden fazla oyuncu
dahil edemez ve 2 kisinin ustiinde eklenen oyuncular gangup yapmis olarak sayilir.

1.6 Farkh bir ekipten oyuncu dahil etmek yasaktir.

1.7 Sunucuya yeni katilan ekipler, ilk 3 glin boyunca asiri agresif roller sergileyerek mevcut
birliklere dogrudan kafa tutamaz.Bu tiir davraniglar MadRP ve gereksiz agresif rol olarak
degerlendirilir ve buna gore cezai bir yaptirim uygulanir.

1.9 Bir gete liyesi karsi bir ¢ete tarafindan kagirilip rollii bir sekilde sorgulandigi esnada fear rp
yapmazsa CK atilabilir.

1.10 Sunucuya yeni katilan ekipler 6ncelikle ortama uyum saglamali ve sonrasinda agresif rollerini
mantik ¢ergevesinde sergilemelidir.



2. Sorumluluk ve Bilgilendirme

2.1 Rollerin durdurulmasi (block) veya gecgersiz sayilmasi (clear) gibi durumlari ekip tiyelerine
bildirmek tamamen Gang OG’nin sorumlulugundadir.

2.2 Uyelerin "kurali bilmiyordum" veya "haberim yoktu" gibi bahaneleri gegersizdir; ihlal
durumunda dogrudan uyari prosediirii isletilir.

3. Silah Kullanimi ve Catisma Etigi

3.1 Gereksiz silah kullanimi yasaktir; herhangi bir rol gelisimi, gecerli bir sebep veya onayl bir
beef siireci olmaksizin taraflarin birbirine silah gekmesi ve ¢atigmasi kesinlikle yasaktir.

3.2 Bu kuraln ihlali durumunda ilgili ekibe dogrudan 1x uyari verilir.

3.3 Sebepsiz,zayif nedenlerle ve backup hikayesi olmadan savas baslatmak kesinlikle yasaktir.
Hikayesi olmadan savas baglatmak agir yaptinnmlara magruz birakilacaktir.

3.4 Savas baslatmak icin mutlaka gecerli bir sebebiniz olmali, tutarli ve hikayesinde backup
bulunan nedenlerle devam etmelisiniz. Bu neden video ile ticket araciligiyla yonetime
kanitlanmalidir.

3.5 Bir savas basladiktan sonra OG’nin asagidaki siireglerde offline olmasi yasaktir: Savas, Fight,
OG kagirma siireci.

3.6 OG'nin savas sirecinde kesinlikle yapamayacagi seyler: Bagka karaktere gegmek, Swap
yaparak iz kaybettirmek, OG kimligini saklamak bunlar yapildigi takdirde diger taraf kazanmig
sayilacaktir.

3.7 OG savas sirasinda su yontemlerle sorumluluktan kagamaz: Safezone’da uzun siire beklemek,
Ev/isletme iginde kendini kilitleyip saklanmak, “Ben olayin disinda kaldim” demek.

4. Drive-by kullanimi ve kurallar

ONEMLIMm

ARAC HAREKET EDERKEN ATES EDILMESIi KESINLIKLE YASAKTIR EN FAZLA
5-10 KM HIZI ARASINDA ARAGCTA ATES EDILEBILIR BU KURALI HiCE SAYAN
OYUNCULARA AGIR YAPTIRIMLAR UYGULANIR!!!

4.1 Drive-by, bir ara¢ icerisinden bagka bir kigiye veya araca ates agilmasidir. Tiim drive-by
eylemleri gegerli bir IC sebebe dayanmali ve gercekgi rol anlayisi gergcevesinde
gerceklestiriimelidir.

4.2 Her drive-by eylemi 6ncesinde yeterli ve gegerli bir IC sebep bulunmalidir.

4.3 Basit tartigmalar, sozlii atismalar veya anlik anlagmazliklar dogrudan drive-by sebebi
sayilamaz.

4.4 O0OC husumet, kisisel anlagsmazlik veya oyuncular arasi rekabet ¢catismaya tasinamaz.

4.5 Gecmiste yasanan bir olay, tek basina sinirsiz gatisma hakki vermez.

4.6 Legal Departmanlar, Hastane ve yakin g¢evrelerinde driveby yasaktir.

4.7 Southside’in disindaki igletmelerde aktif rol geviriliyor ise 6 kisiden fazla driveby yasaktir.
4.7 Olayla ilgisi bulunmayan sivillerin veya li¢lincu kisilerin kasith olarak hedef alinmasi yasaktir.
4.8 Rastgele ates agmak ve gevreyi sebepsiz yere ¢atisma alanina ¢evirmek yasaktir.

4.9 Drive-by, catismadan cezasiz bicimde kagmak veya kargi tarafa RP sansi vermemek amaciyla
kullanilamaz.



4.10 Surekli ayni kisileri hedef almak, gecgerli IC gerek¢e olmadan tekrarlanan saldirilar
diizenlemek ve ¢atigmayi zorlamak yasaktir.

4.11 GCatisma baslatan taraf, eylemlerinin IC sonuglarini kabul etmek zorundadir.

4.12 Arag, karakter ve gevre kosullari roliin gergekgiligine uygun degerlendirilmelidir.

ihlal siiphesinde video kaydi veya diger gegerli kanitlar yénetim tarafindan incelenebilir.
ihlalin agirhigs, tekrari ve rol iizerindeki etkisi degerlendirilir.

Yonetim; uyari, jail, gegici uzaklastirma veya sunucu kurallarinda belirtilen diger yaptirimlar
uygulayabilir.

4. Yetki ve Denetim

4.1 Ekip uyarilar, yaptinmlar ve kural esnetme (inisiyatif) yetkileri tamamen illegal Manager
tarafindan yiiritiliir ve denetlenir.

5. Savas Kurallan

5.1 Savasin resmi olarak kazanilmasi icin rakip olusumun OG’si rol icinde bilingli sekilde ele
gecirilmeli veya teslim alinmali ve kendi hood boélgesine giivenli sekilde géturiilmelidir.

5.2 OG’nin ele gegirildigi an net ve kesintisiz video kaydi ile kanitlanmalidir.

5.3 Tum kanitlar olaydan itibaren en ge¢ 1 saat iginde ticket acilarak lllegal Supervisor ekibine
iletilmelidir.

5.4 Savaslar legal meslek alanlarina, isletmelere, marketlere, benzinliklere veya aktif legal rol
yapilan bolgelere taginamaz.

5.5 Bir olusumun OG’si, bilingli olarak arka arkaya en az 2 savas/catismaya katilmaktan kaginirsa,
savas otomatik olarak karsi tarafin zaferiyle sonuglanir.

5.6 Savas bittikten sonra iki olusum arasinda 1 hafta boyunca yeni savas ilan edilemez.

5.7 Savas ilan edildikten sonra 24 saat iginde higbir catigsma yagsanmazsa savas otomatik olarak
iptal edilir.

5.8 Savas sirasinda bir ekibin mekéanina sadece yonetim izniyle baskin diizenlenebilir. Bu izin
sadece karsi tarafin siirekli olarak kendi igsletmesinde siginmasi/saklanmasi kanitlanirsa sadece
illegal Manager tarafindan onaylanabilir.

6. Ekip Fight Cooldown Kurali

6.1 Bir ekibin katildigi aktif ekip fighti bittikten sonra ilgili ekip 2 giin boyunca cooldown siiresine
girer. Bu siire iginde: Yeni fight baglatilamaz, Baska fight’a girilemez.

6.2 Cooldown boyunca higbir ekiple ¢gatisma baslatilamaz.

6.3 Dolayl laf sokma ve kigkirtma yasaktir.

6.4 Sadece savunma amagl fight'lara illegal Manager tarafindan izin verilebilir.

7. Hood ve Bolge Kontrol Sistemi

7.1 Bir ekip hood sahibi olmak istiyorsa kendisine uygun bir mahalle secer.

7.2 Bu bolgede en az 5 giin boyunca aktif, tutarli ve Southside kiiltliriinii yansitan rol yapar.
7.3 Ekip mahallede yogun ve devamli rol yapmak zorundadir.

7.4 Southside kiilturii (maske, hiyerarsi, konusma tarzi) net sekilde yansitiimalidir.

7.5 Grafiti ve ekip imzalari ile claim goésterimi yapilmalidir.



7.6 Claim Basarili Oldugunda Verilecek Haklar: Hood Claim, Maske Claim.

7.7 Hood aktif kullaniimahdir.

7.8 10 giin boyunca rol yapilmayan hood geri alinir.

7.9 Asini sahiplenme (“kimse giremez,polis bile yaklagamaz”) yasaktir.

7.10 Yonetim uygun goriirse Brawl yapilir ve bu brawl iki tarafin rizasi ile sayisi belirlenir. Kazanan
ekip hood’un resmi sahibi olur.

7.11 Cete liyelerinin, mensubu olduklan olusumu agik¢a belli edecek sekilde giyinmeleri yasaktir.
Karakterlerin kiyafet, aksesuar ve dis goriiniigleri araciligiyla bagh olduklar geteyi dogrudan veya
dolayl olarak ifsa etmemeleri gerekmektedir. kimligini yalnizca kiyafet lizerinden anlagiimasini
saglayacak tek tip giyim, belirgin renk kombinasyonlari veya ayirt edici sembollerin kullaniimasi
kural ihlali sayilabilir. Amag, illegal olugsumlarin kimliklerini IC ortamda korumasini ve gergekgi
roleplay ortaminin siirdiriilmesini saglamaktir.

8. Snitch Kurallari

8.1 ihanet Southside kiiltiiriinde ki en yiiz kizartici sugtur.
8.2 Snitching — Force CK sebebidir.
8.3 Snitch rolii yapanlarin basina gelebilcek olaylari kabul ettigi var sayilir.

9. Gang War Kurallari

9.1 5 giin boyunca devam eden gang war’larda zorunlu Respect Fight yapilir. Katilmayi reddeden
ekip hilkmen maglup sayilir.

9.2 Karsi taraf hood’una kagar veya hood icinden ates agarsa siz de hood’a girme hakkina
sahipsiniz.

9.3 Baskin yalnizca yaya ve silahli olarak yapilabilir veya driveby olarak.

10. PD (Polis) Etkilesimi ve Gangup istisnasi

10.1 Polis araglarini gegerli bir rol olmaksizin, sadece yolda gorerek ¢calmak yasaktir.

10.2 Southside i¢indeki olaylarda bdlgeye 2 departmandan fazla ekip gelirse, 2 ¢ete ekibi gangup
yapabilir (SS diginda baslayan rollerde gegersizdir).

10.3 Southside sadece bir zenci bolgesi degil, fakir insanlarin bulundugu bir bélgedir.

10.4 Sadece irki yiiziinden kimse vurulamaz veya rolsiiz zorbalanamaz (ancak siipheli yaklagim
sergilenebilir).

CETE KURALLAR

1. Kimlik ve Temsiliyet Kurallari

1.1 Tim oyuncular sivil bir vatandas olduklarini unutmamalidir. Higbir olusum iliyesi kendisini
"cete" bashgi altinda tanitamaz.

1.2 Kendini veya ekibini ¢ete olarak ifgsa edenlerin rolii CK (miiebbet) ile sonug¢lanabilir; bu durum
tiim ekip i¢in gecerlidir.

2. Kiyafet, Sa¢ ve Goriiniim Kurallari



2.1 Ortak bir kiyafet/iliniforma mantigi yoktur; ayni kiyafeti en fazla 2 kisi giyebilir.

2.2 Kiyafet, arag ve saglar ¢ete kiltiiriine uygun olmalidir. Araglar ve kiyafetler tamamen gete
rengine (mosmor, yemyesil vb.) boyanmamalidir.

2.3 Afro Amerikan, Latin rollerinde, ¢etenin claim renginde diiz formlu sa¢ kullanimi yasaktir.

3. Catigsma ve Agresif Rol Esaslar

3.1 Sadece laf dalasi sebebiyle atesli silah kullanilamaz; sadece kavga roliine girilebilir.

3.2 Silahh saldir veya kesici alet kullanimi i¢in kargi tarafla belirli bir stire agresif rol gecmisi
yuriitiilmelidir.

3.3 Cetelerin "Ghost RP" yapmasi yasaktir; bu sadece kolluk kuvvetleri i¢in gegerlidir.

CETELER ARASI BEEF KURALLARI

1. Beef Baglatma ve Meet Prosediirii

1.1 iki ekip arasinda dncelikle bir "meet" (toplanti) diizenlenmelidir. Meet sirasinda anlasma
saglanamazsa siire¢ Beef’e doner.

1.2 Meet sirasinda agresif bir rol yagsanmigsa Beef siireci tetiklenebilir. Tium kayitlar illegal
yetkililere iletilmeli ve onay alinmalidir.

1.3 Beef onayi alindiktan sonra roliin baglarinda yumruk veya sopa kullanilir sonrasinda roliin
gidigsatina gore silah en son care olarak kullaniimahdir.

Not: Meet diizenlenmeden 6nce driveby ,kagirma, darp etme, ates etme veya bigaklama gibi ilk
eylemi gergeklestiren ekip, ekip savasini baslattigini unutmamahdir. Karsi tarafin meet baslatip
baslatmamasi kendi insiyatifine baghdir. Karsi taraf, meet diizenlemeden de saldiri
gerceklestirebilir.

2. Brawl Kurallari

2.1 Dovis sirasinda Trash Talk (kiskirtici konugsma) abartiya kagilmadigi siirece serbesttir.

2.2 Yere diisen kisileri lootlamak (esyalarini almak) kesinlikle yasaktir.

2.3 Doviisii kazanan ekip, rol biter bitmez derhal olay yerinden uzaklagsmalidir. (Odiil: Respect
puani + Duyuru)

3. Katilim ve Miidahale Esaslari

3.1 1v1 yapilan brawllarda (yumruk déviisi) getelerin respect (saygi) kaybetmemesi icin diger
tiyelerin role dahil oimamasi gerekmektedir.

3.2 Face to face (yiiz yiize) gergceklesen bireysel Brawl rolleri, ekipler arasi bir gatigmaya veya ¢ete
savasina donustiirilebilir. Ancak bu durum, kuralin kétiiye kullaniimasina sebep olacak sekilde
istismar edilmemelidir.

4. Roliin Amaci ve Kazanimlari
4.1 Brawl rolleri tamamen respect kazanmak amaciyla yapilir; karsi tarafi lootlama (esyalarini
alma) gibi bir gaye tasinmasi kesinlikle yasaktir.



4.2 Brawl sonrasinda taraflar arasinda herhangi bir kargasa veya yeni bir kavga baslatilamaz biraz
beklemelidir baglatilmasi i¢gin.

5. Teknik Kurallar ve Bug Kullanimi

5.1 1v1 yumruk doviisleri sirasinda avantaj saglamaya yonelik "Shift" (hizl kosmal/vurus) gibi bug
abuse (oyun acigi) kullanimlari yasaktir.

5.2 Doviislerin tamamen oyun mekaniklerini suistimal etmeden, bilek giicii ve rol odakli yapilmasi
zorunludur.

6. Doviis Sonrasi Protokolii

6.1 Brawl sona erdiginde kaybeden taraf, kazanan tarafa respect gostererek centilmence
davranmalidir.

6.2 Kaybeden kisi veya grup, doviis bitiminde herhangi bir tartismaya girmeden derhal bélgeden
ayrilmahdir.

4. Silahl Savas
4.1 Bu agsama tamamen illegal yetkililerin gézetimi altinda gergeklesen bir silahli catigmadir.
4.3 Kazanan ekip Respect puani ve duyuru hakki kazanir. Ayrica kaybeden ekibin, kazanan tarafa

saygi duyma zorunlulugu baslar.

Kazanan taraf vakit kaybetmeden bolgeyi terk etmelidir. (Odiil: Respect puani +
Duyuru)!!

TRASH TALK KURALLARI

1. iletisim ve Uslup Standartlar

1.1 Toxic edici, "mixing" (rol disi/gergek hayatla bagdastirilan) igeren sé6zler (hayirdir vb.) ve bu
tarza yakin konugsma bigimleri tamamen yasaktir.

1.2 Tiirkge'ye 0zgii argo, kiifiir ve hakaretler "mixing” kapsaminda degerlendirilir. Canlandirilan
karakterin bagh oldugu cete kiiltiriinii yansitacak bir dil kullanilmahlidir.

2. Ses ve Mikrofon Kullanimi
2.1 Trash talk (kigkirtici konugma) eylemini abartmak, mikrofona asiri yaklagarak bagirmak veya
agir bir dille kiifiir etmek yasaktir.

2.2 Ses diizeyinin ve lislubun roliin kalitesini bozmayacak sekilde ayarlanmasi zorunludur.

3. Yarali Oyuncularla Etkilegim



3.1 Yere diigsmiis (yaral) kigilerin basinda, kisiyi toxic’leyecek veya moral bozacak séylemlerde
bulunmak ("yerdesin", "ezildin" vb.) tamamen yasaktir.

3.2 Yarali oyunculara karsi yapilacak tiim soéylemler, agagilayici olmaktan ziyade roliin agirhgina
ve kiiltiriine uygun olmalidir.

LEGAL BIiRIMLER VE GETE iLiSKiSi HK.

1. Karsilikli Rol ve Fear RP Esaslari

1.1 Polislerle etkilegsime girerken karsinizdakinin bir devlet gorevlisi oldugu unutulmamalhdir. Cete
rolii yapmak, polise dilediginiz gibi davranma hakki tanimaz; gerekli durumlarda "Fear RP" (korku
rolil) yapmak zorunludur.

1.2 Polise karsi sergilenen agresif veya sert tutumlarda, polisin kurallar gergevesinde sert
miidahale etme hakki mevcuttur.

1.3 Yapacaginiz rollerde bir sivil oldugunuzu unutmamali, polislerin devlet giiciine sahip
oldugunun bilincinde hareket etmeli ve durum sizin aleyhinizde ilerliyorsa gelisecek sonuglardan
otiirii gerekli saygi ve korkuyu rolsel olarak gostermeniz gerekmektedir. Fakat durum tam tersi ise,
polise karsi bir ustiinliigiiniiz mevcutsa ve durum sizin lehinize ise polisin gerekli korku roliine
girmesi gerekmektedir. Ayni zamanda polislerin kod atabildigini, destek birim talep edebildigini,
ustiinliigiin her an degisebilecegini unutmamaniz gerekmektedir.

1.4 Sehir genelinde aktif gérevde olan polis sayisi 5'ten az ise higbir polis memuru rehin alinamaz
veya kagirilamaz. Polisin telsizine, GPS cihazina ve rozetine el konulabilir ancak bu esyalar
scriptsel olarak silinemez/satilamaz.

1.5 Sadece trafik cezasi yememek veya basit bir iist aramasindan kagmak igin polise ates agmak
kesinlikle yasaktir. Polise karsi 6liimciil gii¢ kullanabilmek igin detayh bir illegal rol gegmisinin
bulunmasi, veya lst diizey bir legal ihlalin gerceklesmesi gerekmektedir.

2. Gozalti ve Tutuklama Sureci

2.1 Departmana getirilen bir karakter, artik bazi olaylarin geri déniilemez noktada oldugunun
bilincinde olmali ve polise karsi gelmeyi birakmalidir.

2.2 Karakteriniz hapishaneye girmekten korkmali ve bu dogrultuda rol yapmahidir. Korku
sergilenmedigi takdirde, polisin uygulayacag: her tiirlii agresif tutum pesinen kabul edilmis sayilir.

3. Hukuki Yaptirnmlar ve Baskinlar

3.1 Kolluk kuvvetleri, bir illegal olusumu tespit ettiginde savcilik izni gibi prosediirlerle baskin
yapma ve miiebbet (CK) verme hakkina sahiptir.



3.2 PD birimlerine karsi "Southside'a giremezsiniz" tarzi bir yaklagim sergilemek kesinlikle
yasaktir ve agir yaptirnm sebebidir. Ayni sekilde polis memurlarinin da sivil vatandaslara karsi
hosgorii ve saygil bir sekilde davranmasi gerekmektedir.

4. Hood Baskini ve Sonuglari

4.1 Bir hood baskini kolluk kuvvetlerinin zaferiyle sonuglanirsa cete tamamen kapatilir.
4.2 Eger baskin kolluk kuvvetleri tarafindan basarisizlikla sonuglanirsa, gete tarafi kolluk
kuvvetlerinden 2 kisilyi CK'lama (karakterini kalici olarak 6ldiirme) hakki kazanir.

5. Maske ve Arama Prosediirii

5.1 Yapilacak olan kontrollerin mutlaka role dayali ve makul siiphe ¢ergevesinde ilerlemesi
gerekmektedir. Sebepsiz yere siirekli maske agtirma veya list aramasi yapiimasi abuse
kapsaminda degerlendirilebilir. Polisler, hakli gerekgeleri oldugu takdirde gikarmaniz igin sizi 3 kez
uyarir. Bu uyarilara ragmen maske ¢ikarilmazsa, polisin sizi kelepgeleyerek list aramasi yapma
yetkisi bulunmaktadir. Bu durum South Side igerisinde de gegerlidir.

6. EMS ile Etkilesimler

6.1 EMS birimleri, illegal bir olaya (silahli gatigsma, kovalamaca vb.) kesinlikle miidahale edemez.
Sadece polis tarafindan giivenli oldugu belirtilen bolgelerde hizmet verebilirler. Bu sebeple aktif
olaylarda cete ve diger olugsumlara karsi bir agresiflik s6z konusu olmasi durumunda sadece ve
sadece etkisiz hale getirmek veya korkutmak maksatl uyar atigi yapilmasi gerekmektedir. EMS
personeli soymak kesinlikle yasaktir.

6.2 EMS birimleri Refuse/Fast RP yapanlara ya da me/do komutlarina cevap vermeyenleri revive
atmak zorunda degildir. Bu sebeple onlarin da rollerini baltalamamak adina EMS rollerine uymaniz
zorunludur. Aksi takdirde sizi iyilestirmek zorunda degillerdir ve ‘E’ gekmek zorunda kalabilirsiniz.
6.3 Bir veya birden fazla illegal, EMS personeline silah dogrulttugunda EMS personeli "Fear RP"
yapmak zorundadir. Telsizden gizlice anons gegemez veya panik butonuna basamaz. illegaller,
rakiplerinin ayaga kalkmasini istemiyorsa EMS'yi silah zoruyla bélgeden uzaklagtirabilir. EMS bu
durumda "6nce kendi canim” diyerek boélgeyi terk etmelidir.

7. DOJ Rolleri Hk.

7.1 Ciddi suglamalarda (yiiksek hapis cezasi gerektiren durumlar) sanik, yargilanma hakkina
sahiptir. Bu talep, rol kalitesini artirmak igin DOJ tarafindan onaylanmalidir. Eger kolluk kuvvetleri
(LSPD/BCSO) delilleri usuliine uygun toplamazsa veya DOJ yeterli kanit sunamazsa, sanik beraat
eder ve el konulan legal esyalari iade edilir.

7.2 Godzaltina alinan her illegal oyuncunun barodan bir avukat talep etme hakki vardir. Eger aktif
avukat yoksa, oyuncu kendi savunmasini (pro-se) yapabilir.

7.3 Belediye binasi, mahkeme salonu ve ¢evresi "Giivenli Bolge" sayilir; burada ¢atisma veya
diger illegal eylemler yasaktir. Hakim ve savcilar, aktif bir dava siireci veya mahkeme salonu iginde
"dokunulmaz" statiisiindedir. Ancak sehir icinde (mahkeme digi) makul bir rol pasi ile
kacirilabilirler.

8. Gilivenli Bolge Esaslari



1.1 Kamu binalan (MRPD, BCSO, DOJ) ve resmi meslek baslangi¢ noktalarinda illegal eylem (gasp,
adam kag¢irma, hakaret, yaralama) yapilamaz. Kovalamaca giivenli bélgeye tasinirsa rol
durdurulmaz, ancak giivenli bélgede yeni bir illegal rol baslatilamaz.

1.2 Polis ekipleri, gluivenli bélgede sug isleyen sahislar i¢in dogrudan go6zalti yapma hakkina
sahiptir. Bolgeye sonradan dahil olacak olan sahislarin bolgeden uzaklagmasi gerektigi ile ilgili
anonsa ragmen uyarilari reddeden sahislar icin kelepgeleme ve st aramasi izni olumludur.

9. Catisma ve Kovalamaca Esaslari

9.1 Aktif bir catismayi veya kovalamacayi kesinlikle hoodunuza tagiyamazsiniz; bu kurala PD
(polis) kovalamacalari da dahildir. Bu roliin sonucu CK’niz ile sonug¢lanacaktir.

9.2 Kolluk kuvvetleri tarafindan gergeklestirilen bir hood baskinini basariyla kazanirsaniz, 2 adet
emniyet mensubuna CK atma hakkiniz bulunur.

10. Ziyaret ve Diplomasi Kurallari

10.1 Baska bir ekibin hood’a ziyarete gittiginizde, hood sahiplerine karsi agresif rol baslatmak
kesinlikle yasaktir.

10.2 Ziyaretlerin gete raconuna ve boélge sahiplerine saygi ¢ergevesinde yuritiilmesi
gerekmektedir.

GANG ACTION KURALLARI

1. Sistem isleyisi ve Sayginlik

1.1 Gang action, getelerin kendi sayginliklarini kanitlayabilecegi ve "Respect” puanlarini
toplayabilecegi bir tablo sistemidir.

1.2 Bu sistem lizerinden kazanilan respect puanlari, bir ekibin hood sahibi olabilmesi i¢in temel
sarttir.

1.3 Southside igerisinde gercgeklestireceginiz roller ve gésterdiginiz aktiflik, gang action puaninizin
artmasina dogrudan katki saglar.

2. igerik ve Gorsel Standartlar

2.1 Gang action birimine iletilen tiim video ve fotograflar kaliteli, diizgiin ve hikaye akisina (lore)
uygun olmak zorundadir.

2.2 Gonderilen videolarda pvp/fps pack (goriintii modlari) kullanimi kesinlikle yasaktir; gorsellerin
orijinal dokuda olmasi gerekir.

2.3 Bir ekip, haftalik olarak en fazla 7 adet gang action génderisi paylagma hakkina sahiptir.

3. Degerlendirme ve Rol Esaslari

3.1 Paylasilan her igerik illegal Managerlar tarafindan tek tek incelenir ve rol kalitesine gore 1 ile 3
puan arasinda degerlendirilir.



3.2 Yapilan tiim aksiyonlar bir sebebe ve hikdyeye dayanmalidir; plansiz, anlamsiz veya sadece
tstinliik kurma odakl roller kabul edilmez.

3.3 Sirekli catigma yerine gelisim ve hikaye odakl ilerlenmeli, RP her zaman 6n planda
tutulmalidir.

4. Zorunluluklar ve Yaptirimlar

4.1 Her olusum gelisim raporu/action atmak zorundadir. "Ugragamam, yazamam, atamam" diyen
olusumlar, ilye sayisina bakilmaksizin derhal kapatilacaktir.

4.2 Kurallara uymayan aksiyonlar gecgersiz sayilir; ihlalin tekrari durumunda ekibe cezai iglem
uygulanir.

4.3 Temel amag; daha kaliteli, dengeli ve keyifli bir RP ortami olusturmaktir.

SOYGUN KURALLARI

1. Genel Soygun Yonetmeligi ve Prosediirler

1.2 Butiin soygunlarda ¢gatigma tamamen oyuncuya baghdir.

1.3 Teknik sorun yasayan tarafin 5 dakika icinde dénme zorunlulugu vardir; aksi halde rol mevcut
haliyle devam eder.

1.4 Kurallara aykiri yapilan soygunlarda, polis uyari sonrasi direktiflere uyulmazsa zorla miidahale
(push) yetkisine sahiptir.

1.5 Anlagmali soygunlar sadece ve sadece yetkili ekiple yapilabilir. Soygun rollerinin ciddiyetle
yapilmasi, soygunun role uygun sekilde yapiimasi gerekmektedir. ,

1.6 Polisleri soymak amaciyla force atmak yasaktir. Polisleri soymaniz igin belli bir rol igerisinde
olmaniz gerekmektedir.

2. Ev ve Market Soygunu Esaslari

3.1 Ev Soygunu: Maksimum 2 kigiyle (igceride 1, digarida 1) ve tek aragla yapilir. Polis tek aragla
takip eder. Motorla yapilamaz

3.2 Market Soygunu: On kasa/ATM igin 1-2, arka kasa dahilse 2-3 kisi gereklidir. Polis, soyguncu
sayisi +2 memur ile miidahale eder. Rehine zorunlulugu vardir; en az bir sopa, bigak veya silah
gereklidir.

3. Buyiik Soygunlar (Vezne, Kuyumcu, Merkez Bankasi)

4.1 Vezne: Minimum 4 kisi, herkeste silah zorunlu degildir. Catismali olmasi oyuncunun kararidir
ancak shotfire ile baglatilamaz. Maksimum 2 rehine alinabilir.

4.2 Kuyumcu & Merkez Bankasi: Kuyumcu i¢in min. 6, Merkez Bankasi i¢in min. 8 kisi gereklidir.
Catisma bitmeden veya bir taraf tamamen diismeden list soymak yasaktir.

4.3 Soygundan ¢ikan iriinleri rol bitmeden esyalarla birlikte rolden ¢ikmak kesinlikle yasaktir.

4. El Koyulacak illegal Esyalar Prosediirii



5.1 Delici/kesici aletler, silahlar, mermiler, zirh, nos, drone ve soygun kartlarina dogrudan el
konulur.

5.2 Yasal Sinirlar: Maymuncuk (1 adet), Sarma ot (3 adet), Uyusturucu (5 paket) lizerindeki
miktarlara el konulur.

5.3 Geligmis maymuncuk, altin kiilge, degerli miicevher kutusu ve galinan ziynet esyalarina (kolye,
kiipe vb.) her kosulda el konulur. Telsiz ve telefon, iglemler bitince iade edilir.

TACO KURALLARI

1. Guvenlik ve Bolge Esaslari

1.1 Taco isletmesi kamerali bir bolgedir. Bu bolgelerde yapilan rollerde azami dikkat
gosterilmelidir. Aksi takdirde polisler tarafindan arastirmaya alinabilirsiniz ve durum kanitlandigi
takdirde bunun sonuglarina katlanabilirsiniz.

1.2 Taco igerisinde veya garaj bolgesinde polis (PD) ¢ekip vuran oyunculara rol igerisinde agir
yaptinmlar uygulanabilir. Bir sey yapmadan 6nce bunun bilincinde davranmaniz gerekmektedir.

2. isletme Kullanimi ve Rol Sinirlari

2.1 Taco sahibi olan gete, burayi kendi hood'u (mahallesi) gibi kullanamaz. Orasinin legal bir
isletme oldugu ve polis baskini yiyebilecegi gergegiyle hareket edilmelidir.

3.2 igletme igerisinde garip, asir agresif veya getelesmeyi abartan roller yapan ekiplerin elinden
Taco hakki alinir ve ekip belirli bir siire i¢in "Taco Blacklist” (kara liste) kapsamina alinir.

4. Polis-Sivil iligkisi ve Taco isletmesi Hakkinda

4.1 Taco ¢evresi giivenli bolgedir ve polislerin de South Side’daki yerel halka karsi agresif tutum
gostermemesi gerekmektedir. Bu sebeple amaci Taco alip oradaki yerel halk ile sohbet etmek
etmek maksadiyla gelen polisle iletigsim kurup kurmamak, taco satip satmamak sizin elinizdedir.
Satmayi reddetmeniz durumunda polis bu duruma saygi gostermekle yiikiimlidiir.

4.2 Polislerin liiniformayla Taco icerisine girmesi, olasi bir agresif tutumu kabul ettigi anlamina
gelmektedir.



